PLANIFICACION Clase N°2: Algoritmos de Conversién y el *Infinito’

Momento | Min Especificaciones de la ta- | Andlisis Anticipatorio (Pa- | Gestién Comunicativa Evidencias
rea trones y Errores)
Inicio 15 El Enigma del Infinito: 1. Creencia de que al multiplicar | - ’Si tengo una fila infinita de sol- | - Hipdtesis registra-

Se plantea x = 0, 3.
Desafio: ’;Cuanto es exac-
tamente 10x7’.

Debate: ’;Desaparece el de-
cimal al multiplicar?’.
Meta: Entender que el pe-
riodo se desplaza, no se
elimina por multiplicacién
simple.

por 10 el niimero se vuelve entero
(3) y desaparece el decimal.

2. Error al pensar que queda un
"hueco’ al final del infinito.

3. Confusién entre notacién de
periodo (rayita) y puntos suspen-
sivos.

4. Resistencia a operar con letras
() en problemas aritméticos.

dados y saco al primero, jla fila
deja de ser infinita?’.

- 7;Cémo puedo deshacerme de
esa cola infinita que me molesta
para calcular?’.

das en pizarra.




Desarrollo

95

1. Modelamiento (La Res-
ta):

= Docente demuestra que pa-
ra 0,23 no sirve 10x — z.

= Se introduce la estrategia
de ’Alinear la Coma’: 100z
(Periodo fuera) menos 10z
(Anteperiodo fuera).

2. Circuito de Estaciones
(Grupal):

» Mesa 1 (Finitos): Conver-
sién directa potencias de 10.

» Mesa 2 (Puros): Resta
10z — x.

= Mesa 3 (Mixtos): El des-
afio 100z — 10x.

*Ganan fichas por procedi-
miento algebraico completo,
no solo resultado.

1. Error Critico: Intentar restar
1002 — « en semiperiddicos, obte-
niendo decimales en el numerador
(ej: 122,1...).

2. Olvido de escribir el denomi-
nador tras la resta (dejan solo la
igualdad lineal).

3. Tendencia a memorizar 'tantos
9 como...” sin entender por qué
salen 9 (de 10 — 1 6 100 — 10).

4. Pasividad de integrantes del
grupo que esperan que el ’lider’
resuelva.

- 'Miren su resta. ;Muri6 el in-
finito? Si les sobraron decimales,
la estrategia fall6. Busquen otra
ecuaciéon’.

- "No acepto el resultado mégico.
Quiero ver la autopsia del nime-
ro: ;Dénde esta la resta?’.

- ’En esta mesa todos deben ex-
plicar un paso para ganar la fi-

9

cha’.

- Guia de ejercicios
resuelta con desarro-
llo.

- Fichas acumuladas
por equipo.

Cierre

20

1. Plenario de Errores: Se
proyecta un ejercicio con el
error de 'no alinear el periodo’
y se pide detectar la falla.

2. Autoevaluacion: Escala
1-5 sobre: ’Puedo explicar por
qué usamos 9 y 0 en el deno-
minador’.

1. Estudiantes que corrigen el re-
sultado pero no el procedimiento.
2. Sensacion de que el método al-
gebraico es 'muy largo’ y prefe-
rencia por el truco mecanico.

3. Confusién retrospectiva: mez-
clar reglas de finitos con periodi-
COS.

4. Dificultad para verbalizar el
proceso (metacognicion).

-7 j Por qué fall6 este alumno ficti-
cio? ;Qué le pasé a su periodo?’.
- 'El truco se olvida, el algebra
se queda. Valoren la herramienta
segura’.

- Ticket de autoeva-
luacién.




